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Krzyzowka tematyczna z informatyki przeznaczona jest dla starszych
gimnazjalistdw. Moze by¢ wykorzystana takze przez ucznidw szkot
ponadgimnazjalnych i mitosnikéw informatyki w kazdym wieku. Oprocz
prostych haset zawiera takze hasta trudniejsze, ktére dopingujg uczniéw
do poszerzenia swojej wiedzy na tematy zwigzane z informatyka.

Krzyzéwka do rozwigzywania moze by¢ wydrukowana (str. 2) lub
rozwigzywana w postaci elektronicznej (tabela w edytorze tekstu)



Krzyzéwka 05 tematyczna z informatyki

POZIOMO

2. Standard okreslajacy maksymalng rozdzielczo$¢ obrazu 640x480 pikseli i 256 kolorow;
5. Norma dotyczaca ergonomii pracy, w szczegolnosci norma emisyjna i energetyczna
monitorow;

6. 24-pinowe ztgcze monitorowe stuzgce do przesytania sygnatu cyfrowego z komputera
do monitora LCD;

7. Tryb wstawiania znaku w edytorze tekstu;

8. Rozbudowany, skryptowy jezyk programowania stuzacy do tworzenia interaktywnych
serwisow WWW;

10. Plik, w ktorym zapisywane sg zarejestrowane przez system operacyjny wydarzenia;
13. Zwiastun gry komputerowej, krotki film zmontowany z fragmentéw gry;

PIONOWO

1. Protokét przeznaczony do transferu dokumentéw hipertekstowych (html);

2. Technologia umozliwiajgca przesytanie gtosu za pomoca faczy internetowych,
popularnie nazywana telefonig internetowg;

3. Asymetryczna cyfrowa linia abonencka, fgcze umozliwiajgce bardzo szybkie potaczenie
z Internetem przy pomocy zwyktej linii telefonicznej;

4. Program sprawdzajacy pofaczenie z innym komputerem wpietym w sie¢, stosowany do
diagnozowania potaczen i okreslania miejsca, gdzie wystepujg problemy z tacznosciq;

9. Jednostka miary czestotliwosci zegara, ktéry wyznacza cykl pracy komputera

11. Duzy polski portal internetowy;

12. Format pliku graficznego powszechnie uzywanego w Internecie;



Krzyzéwka 05 tematyczna z informatyki z rozwigzaniem

POZIOMO

2. Standard okreslajacy maksymalng rozdzielczos¢ obrazu 640x480 pikseli i 256 koloréw;
5. Norma dotyczaca ergonomii pracy, w szczegolnosci norma emisyjna i energetyczna
monitorow;

6. 24-pinowe zfgcze monitorowe stuzace do przesytania sygnatu cyfrowego z komputera
do monitora LCD;

7. Tryb wstawiania znaku w edytorze tekstu;

8. Rozbudowany, skryptowy jezyk programowania stuzacy do tworzenia interaktywnych
serwisow WWW;

10. Plik, w ktorym zapisywane sg zarejestrowane przez system operacyjny wydarzenia;
13. Zwiastun gry komputerowej, krétki film zmontowany z fragmentéw gry

PIONOWO

1. Protokdt przeznaczony do transferu dokumentow hipertekstowych (html);

2. Technologia umozliwiajgca przesytanie gtosu za pomoca taczy internetowych,
popularnie nazywana telefonig internetowg;

3. Asymetryczna cyfrowa linia abonencka, fgcze umozliwiajgce bardzo szybkie potaczenie
z Internetem przy pomocy zwyktej linii telefonicznej;

4. Program sprawdzajacy potaczenie z innym komputerem wpietym w sie¢, stosowany do
diagnozowania potaczen i okreslania miejsca, gdzie wystepujg problemy z tacznoscig;

9. Jednostka miary czestotliwosci zegara, ktéry wyznacza cykl pracy komputera

11. Duzy polski portal internetowy;

12. Format pliku graficznego powszechnie uzywanego w Internecie;



