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Krzyzowka tematyczna z informatyki przeznaczona jest dla starszych
gimnazjalistdw. Moze by¢ wykorzystana takze przez ucznidw szkot
ponadgimnazjalnych i mitosnikéw informatyki w kazdym wieku. Oprocz
prostych haset zawiera takze hasta trudniejsze, ktére dopingujg uczniéw
do poszerzenia swojej wiedzy na tematy zwigzane z informatyka.

Krzyzéwka do rozwigzywania moze by¢ wydrukowana (str. 2) lub
rozwigzywana w postaci elektronicznej (tabela w edytorze tekstu)



Krzyzéwka 04 tematyczna z informatyki

POZIOMO

2. Pamiec tylko do odczytu (rodzaj pamieci "nie ulotnej");

5. Stary, 16-bitowy rodzaj magistrali danych w komputerach PC umozliwiajacy
montowanie kart rozszerzen;

6. Tryb wstawiania znaku w edytorze tekstu;

7. Producent komputerdéw i systeméw mikroprocesorowych;

8. Tekst programu komputerowego w postaci zrodtowej;

10. Technika cyfrowa rozpoznawania tekstu z wczesniej zeskanowanego dokumentu
tekstowego;

13. Najczesciej stosowany w grafice komputerowej typ krzywych - $ciezek
zdefiniowanych przez potozenie czterech punktow;

PIONOWO

1. Pseudonim, nazwa uzywana przez uzytkownikéw foréw dyskusyjnych, czatéw;

2. Technologia taczenia dyskow twardych w macierze (zawierajace wiele dyskéw), ktore z
punktu widzenia systemu widoczne sg jako jeden duzy dysk;

3. Rozwigzanie zwiekszajace przeptywnos¢ sieci bezprzewodowej przez wysytanie danych
wieloma drogami jednoczesnie oraz odbieranie tych danych przez kilka odbiornikow;

4. Uzytkownik;

9. Technologia wykorzystujgca emisje swiatta przez zwigzki organiczne, stosowana w
wyswietlaczach;

11. Klawisz stosowany w operacjach klawiszowych z innymi klawiszami;

12. Najmniejsza jednostka informacji uzywana w odniesieniu do sprzetu komputerowego,
oznaczana jest za pomoca ,b”



Krzyzéwka 04 tematyczna z informatyki z rozwigzaniem

POZIOMO

2. Pamiec tylko do odczytu (rodzaj pamieci "nie ulotnej");

5. Stary, 16-bitowy rodzaj magistrali danych w komputerach PC umozliwiajacy
montowanie kart rozszerzen;

6. Tryb wstawiania znaku w edytorze tekstu;

7. Producent komputerdw i systemow mikroprocesorowych;

8. Tekst programu komputerowego w postaci zrédtowej;

10. Technika cyfrowa rozpoznawania tekstu z wczesniej zeskanowanego dokumentu
tekstowego;

13. Najczesciej stosowany w grafice komputerowej typ krzywych - $ciezek
zdefiniowanych przez potozenie czterech punktow;

PIONOWO

1. Pseudonim, nazwa uzywana przez uzytkownikéw forow dyskusyjnych, czatow;

2. Technologia taczenia dyskow twardych w macierze (zawierajace wiele dyskéw), ktore z
punktu widzenia systemu widoczne sg jako jeden duzy dysk;

3. Rozwigzanie zwiekszajace przeptywnosc sieci bezprzewodowej przez wysytanie danych
wieloma drogami jednoczesnie oraz odbieranie tych danych przez kilka odbiornikéw;

4. Uzytkownik;

9. Technologia wykorzystujgca emisje swiatta przez zwigzki organiczne, stosowana w
wyswietlaczach;

11. Klawisz stosowany w operacjach klawiszowych z innymi klawiszami;

12. Najmniejsza jednostka informacji uzywana w odniesieniu do sprzetu komputerowego,
oznaczana jest za pomoca ,b”



