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Krzyzowka tematyczna z informatyki przeznaczona jest dla starszych
gimnazjalistdw. Moze by¢ wykorzystana takze przez ucznidw szkot
ponadgimnazjalnych i mitosnikéw informatyki w kazdym wieku. Oprocz
prostych haset zawiera takze hasta trudniejsze, ktére dopingujg uczniéw
do poszerzenia swojej wiedzy na tematy zwigzane z informatyka.

Krzyzéwka do rozwigzywania moze by¢ wydrukowana (str. 2) lub
rozwigzywana w postaci elektronicznej (tabela w edytorze tekstu)



Krzyzéwka 03 tematyczna z informatyki

POZIOMO

2. Klawisze kasowania, ich nacisniecie powoduje skasowanie zaznaczonego obiektu lub
usuniecie znaku bezposrednio po kursorze tekstowym;

5. Technika przenoszenia obiektow miedzy réznymi aplikacjami systemu Windows;

6. Port graficzny z akceleracjg, jego przeznaczenie to szybkie przesytanie danych w
grafice 3D;

7. Miejska sie¢ komputerowa, sie¢ utworzona z komputerdw i z sieci lokalnych potozonych
w granicach miasta;

8. Wzér na powierzchni pulpitu w graficznym interfejsie uzytkownika;

10. System operacyjny komputeréw klasy IBM PC;

13. Pamie¢ dodatkowa na tasmie magnetycznej, wykorzystywana jako urzadzenie
zewnetrzne do wykonywania kopii zapasowych;

PIONOWO

. kacze elektroniczne umozliwiajace podtaczenie réznych urzadzen;
. Program w wersji pokazowej (demonstracyjnej);
. Elementarnej wielkosci obszar na powierzchni ptyty CD, ktory odbija $wiatto lasera;
. Technologia stosowana w sieciach GSM do pakietowego przesytania danych;
. Plik korygujacy btedne dziatanie programu;
11 Organiczne wyswietlacze elektroluminescencyjne wytwarzane w technologii
materiatdw emitujacych swiatto LED oparte na zwigzkach organicznych;
12. Najmniejsza jednostka informacji przetwarzanych przez komputer; moze przyjmowacd
wartos¢ ,,0” lub ,1”
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Krzyzéwka 03 tematyczna z informatyki z rozwigzaniem

POZIOMO

2. Klawisze kasowania, ich nacisniecie powoduje skasowanie zaznaczonego obiektu lub
usuniecie znaku bezposrednio po kursorze tekstowym;

5. Technika przenoszenia obiektéw miedzy réznymi aplikacjami systemu Windows;

6. Port graficzny z akceleracjg, jego przeznaczenie to szybkie przesytanie danych w
grafice 3D;

7. Miejska sie¢ komputerowa, sie¢ utworzona z komputeréw i z sieci lokalnych potozonych
w granicach miasta;

8. Wzér na powierzchni pulpitu w graficznym interfejsie uzytkownika;

10. System operacyjny komputeréw klasy IBM PC;

13. Pamie¢ dodatkowa na tasmie magnetycznej, wykorzystywana jako urzadzenie
zewnetrzne do wykonywania kopii zapasowych;

PIONOWO

. tacze elektroniczne umozliwiajgce podtaczenie réznych urzadzen;
. Program w wersji pokazowej (demonstracyjnej);
. Elementarnej wielkosci obszar na powierzchni ptyty CD, ktéry odbija swiatto lasera;
. Technologia stosowana w sieciach GSM do pakietowego przesytania danych;
. Plik korygujacy btedne dziatanie programu;
11 Organiczne wyswietlacze elektroluminescencyjne wytwarzane w technologii
materiatdw emitujacych Swiatto LED oparte na zwigzkach organicznych;
12. Najmniejsza jednostka informacji przetwarzanych przez komputer; moze przyjmowac
wartos¢ ,,0” lub ,1”
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